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Comunidad

de Madrid

MEMORIA ECONOMICA CORRESPONDIENTE AL EXPEDIENTE “DE “CREACION,
PUESTA EN MARCHA Y DESARROLLO DE UNA LIGA INTERMUNICIPAL DE
MINECRAFT EN LA COMUNIDAD DE MADRID”

Siguiendo las disposiciones establecidas en la Ley 9/2017 de contratos del Sector Publico, de
8 de noviembre, por la que se trasponen al ordenamiento juridico espafiol las Directivas del
Parlamento Europeo y del Consejo 2014/23/UE y 2014/24/UE de 26 de febrero de 2014, Libro
I, Titulo Ill, Capitulo I, “Objeto, presupuesto base de licitacion, valor estimado, precio del
contrato y su revisién” y, en concreto en su articulo 102, se elabora la presente memoria
econdmica sobre la determinacién de los precios del presente contrato.

1. PRESUPUESTO Y ANUALIDADES

La duracion del contrato sera de 8 meses, la fecha de inicio sera el uno de octubre de 2024 y
la fecha de finalizacion el 31 de mayo de 2025, no hay posibilidad de prérroga.

El presupuesto base de licitacién sera de 96.800,31 euros (IVA 21% incluido) con el siguiente
desglose:

BASE IMPONIBLE 80.000,26
21% IVA 16.800,05
PRESUPUESTO BASE DE LICITACION TOTAL 6.800,31

El desglose presupuestario por anualidades es el siguiente:
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ANO IMPORTE SIN IVA (€) | IVA (€) IMPORTE CON IVA (€) v
&
2024 20.000,06 4.200.01 24.200,07 :
2025 60.000,20 12.600,04 72.600,24 2
5
Total 80.000,26 16.800,05 98.800,31 H

2. JUSTIFICACION ECONOMICA

Para cada prestacion se ha realizado una estimacién de precios y costes con base en precios
de mercado de servicios similares o equivalentes a los exigidos.

Para calcular los precios se ha utilizado un estudio de mercado de costes salariales que son
efectuados por empresas consultoras o de seleccién de personal. Concretamente se ha
utilizado un estudio de mercado de Michael Page 2023.

Para el calculo del presupuesto base de licitacion se ha dividido el contrato en tareas para
establecer los perfiles necesarios para su desarrollo.

Adicionalmente, se ha comprobado que los importes utilizados para el contrato se adecuan a
los precios de mercado para servicios iguales o de similares caracteristicas.

A su vez, se ha establecido un desglose de los costes cuya suma da como resultado el coste
de estas prestaciones:
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e Costes directos de personal, que comprenden el salario bruto, Seguridad Social y otros
costes del trabajador para las empresas.

o Costes indirectos, no relacionados con el personal, como equipos informaticos,
alquileres, comunicaciones, licencias, etc. y otros costes indirectos que pudiera tener
la empresa a instancias del proyecto. Se considera que debe estimarse un 6 % debido
a que esta serie de costes puede incidir en la correcta prestacion de los servicios objeto
del contrato, ya que contemplan, ademas de los referidos anteriormente, por ejemplo,
la adecuacion de los medios tecnolégicos de la empresa adjudicataria para la
prestacion de los servicios en cuanto a su rendimiento y capacidad, asi como la
adecuada formacion a los trabajadores de la misma, que tendra su reflejo en la
capacidad técnica de los mismos para con los servicios del contrato.

¢ Beneficio industrial, que se estima en un 6%, ya que se considera que ese porcentaje
puede responder a la realidad del mercado.

Ademas, se ha comprobado que los precios estan de acuerdo con el convenio colectivo de
aplicacion y se ajustan a precios de mercado.

Al presente expediente resulta de aplicacion el XVIII Convenio colectivo estatal de empresas
de consultoria, tecnologias de la informacion y estudios de mercado y de la opinién publica,
publicado en el BOE del dia 26 de julio de 2023 mediante Resolucion de 13 de julio de 2023,
de la Direccion General de Trabajo, por la que se registra y publica el citado Convenio que es
el vigente en el momento de elaboracion de esta memoria.

Segun el articulo 1 sobre su ambito funcional, apartado 2, se incluyen en este Convenio las
empresas de Servicios de Informatica.

Los profesionales de estas empresas se organizan en Grupos Profesionales segun indica el
articulo 15. Aparecen aqui diferentes Areas de Actividad que en el caso de los Servicios de
Informatica se concretan en el Area 3.

En el articulo 20 se fija la jornada laboral, indicando lo siguiente: “1. Durante la vigencia del
convenio colectivo, la jornada ordinaria maxima de trabajo efectivo, en computo anual, sera
de 1.800 horas anuales, sin perjuicio, en todo caso, de las jornadas actualmente pactadas
mas favorables para las personas.”

A continuacién, en base a los recursos necesarios y al nimero de técnicos necesarios por
perfil, los calculos a tanto alzado resultantes son los siguientes (todos los importes son SIN
IVA).

3. CALCULO DE COSTES
3.1 Tareas

Para el calculo del presupuesto base de licitacion se ha dividido el contrato en tareas para
establecer los perfiles necesarios para su desarrollo.

Tarea 1. Creacion, disefo y organizacion de la competicion.
- Montaje espacio y estructura de comunicacién con los participantes

- Branding y creacion de la marca de la competicion (logos, creatividades, materiales
audiovisuales)
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Tarea 2. Comunicacion y difusion durante el desarrollo.

Plan de comunicacion con una estrategia y acciones de marketing para participantes y
resto de personas interesadas.

Tarea 3. Aprovisionamiento licencias 6 meses.
Tarea 4. Formacion al profesorado, soporte y seguimiento durante todo el proyecto.
Tarea 5. Creacion de los distintos retos que componen la competicion.

Creacion de un mundo Minecraft con los retos del clasificatorio

Creacion de un mundo réplica de patrimonios de la Comunidad de Madrid con el reto
para la final presencial

Creacion del reto final para la final presencial.
Tarea 6. Produccion evento final

Disposicion de los medios, tanto tecnolégicos como materiales para el desarrollo de este
evento incluyendo entre ellos, tanto el espacio fisico donde tendra lugar el evento, como
el equipamiento e infraestructura, marketing, catering, host y dinamizadores, difusién en
Redes Sociales, soporte al profesorado y participantes, charlas de expertos, la
adquisicion y la entrega de los premios.

3.2. Perfiles necesarios para la ejecucion de las tareas

En base al estudio Michael Page utilizador para los calculos de los gastos de personal y las
tareas enumeradas se indican las necesidades de perfiles para el presente contrato:

Perfil sector Digital

Digital communications & Pr
Project Product Manager
Perfil sector Marketing
Brand Manager

Eventos

Responsable de comunicacion
Perfil sector Tecnologia
Project Manager

Specialist support technician

3.3. Coste de los perfiles profesionales.

Para el calculo del coste de los perfiles profesionales se ha utilizado el estudio de
remuneracion de Michael Page 2023. Para calcular el coste para la empresa se han tenido en
cuenta las cuotas de la seguridad social, desempleo, etc., que son las siguientes:

Descripcion Porcentaje
Contingencias comunes 23,60
Accidentes de trabajo y enfermedades profesionales 1,50

Tipo general desempleo 5,50
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FOGASA (fondo de garantia salarial) 0,20
Formacién profesional 0,60
Cuotas a la Seguridad Social en porcentaje 31,40

En base al citado estudio y las tareas anteriormente enumeradas se indican los costes de los
perfiles necesarios para el presente contrato:

Estudio Remuneracion 2023 Michael Page (3-6 anos de experiencia)
Perfiles del sector Digital
Perfil Salario Coste Coste hora (1760
bruto anual | empresa horas/ano)
Digital communications & Pr 45.000 59.130 33,59
Project Product Manager 60.000 78.840 4479
Perfiles del sector Marketing
Salario Coste Coste hora (1760
Perfil p”
bruto anual | empresa horas/ano)
Brand Manager 45.000 59.130 33,59 5
Eventos 40.000 52.560 29,86 5
Responsable de comunicacién 55.000 72.270 41,06 g
Perfiles del sector Tecnologia 4
Perfil Salario Coste Coste hora (1760 ;
bruto anual | empresa horas/ano) g
Project Manager 75.000 98.550 55,99 (E
Specialist support technician 42.000 55.188 31,35 g é
£
Se han estimado las siguientes horas para el desarrollo del contrato: § 3
; £f
Perfil Horas Coste (sin IVA) H
Digital communications & Pr 70 2.351,30 23
Project Product Manager 70 3.135,30 ﬁgﬂ
2%
Brand Manager 70 2.351,30 ;:3
Eventos 70 2.090,20 32
Responsable de comunicacién | 100 4.106,00 i
Project Manager 800 44.792,00
Specialist support technician 402 12.602,70
71.428,80
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3.4. Gastos generales y beneficio industrial.

Descripcion % Importe
Gastos generales 0,06 4.285,73
Beneficio industrial 0,06 4.285,73
Subtotal 8.571,46

3.5. Coste total del contrato.

Descripcion Coste
Gastos de personal 71.428,80
Gastos generales 4.285,73
Beneficio industrial 4.285,73
Total contrato sin IVA 80.000,26
IVA 16.800,05
Total 96.800,31

3.6. Presupuesto base de licitacion

El presupuesto base de licitacién de este contrato es de noventa y seis mil ochocientos
euros con treinta y uno (96.800,31 €).

En Madrid, a fecha de la firma,

EL DIRECTOR GENERAL DE ESTRATEGIA DIGITAL

Firmado digitalmente por: IGNACIO JULEN AZORIN GONZALEZ - _
Fecha: 2024.01.25 10:55
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